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Аннотация. В статье рассматривается проблема формирования креативной компетентности будущих учителей изобразительного искусства, которая является современной, своевременной и требующей активного научно-практического поиска. Представлен опыт работы над интерактивным молодежным проектом «Машина времени».
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Проблема развития профессиональных компетенций будущих учителей изобразительного искусства вызывает большой интерес современных исследователей. Изменение образовательной системы в сторону полного соответствия вызовам современности является императивом. Большая часть трансформаций происходит в системе высшего образования, в виду подготовки конкурентно способных достойных специалистов на данном уровне [2].
Профессиональная компетентность будущего учителя изобразительного искусства - это интегративное профессионально-личностное образование субъекта, обеспечивающее его готовность к осознанному и качественному осуществлению педагогической и художественной деятельности, эффективной организации художественного образования учащихся. 
В содержание профессиональной компетентности будущего учителя изобразительного искусства входят следующие ведущие компетенции: педагогическая, изобразительная, проектная, научно-исследовательская, рефлексивная.
В статье особое внимание уделяется проектной компетенции будущего учителя изобразительного искусства, которая включает в себя готовность самостоятельно творчески разрабатывать и реализовывать проект в художественной и педагогической деятельности, организовывать проектную деятельность школьников.
Проектная компетенция будущего учителя изобразительного искусства включает три основных компонента:
1) мотивационный (совокупность потребностей, мотивов, интересов к осуществлению проектной деятельности, таких как потребность в творческом самовыражении при создании проектов, интерес к организации проектной деятельности учащихся и др.); 
2) когнитивный (система знаний проектирования изделий в области изобразительного и декоративно-прикладного искусства, технологии разработки проектов художественного оформления в школе; теории и методики организации проектной деятельности школьников и др.);
3) практический (совокупность умений и навыков проектирования изделий в области изобразительного и декоративно-прикладного искусства; умения разрабатывать проекты художественного оформления в школе, организовать проектную деятельность школьников и др.).
Проектный метод позволяет отойти от авторитарности в обучении, всегда ориентирован на самостоятельную работу учащихся. С помощью этого метода учащиеся не только получают сумму тех или иных знаний, но и учатся приобретать эти знания самостоятельно, пользоваться ими для решения познавательных и практических задач.
Проект – в буквальном переводе с латинского – «брошенный вперёд».
Метод проектов предполагает решение какой – то проблемы, предусматривающей, с одной стороны, использование разнообразных методов, с другой – интегрирование знаний, умений из различных областей искусства, науки, техники, технологии, творческих областей.
Интерактивность (inter – взаимный, act – действовать) подразумевает взаимодействие. Интерактивные технологии ориентированы на более широкое взаимодействие студентов не только с преподавателем, но и друг с другом и на доминирование активности учащихся в процессе обучения. Следовательно, использование в учебной деятельности интерактивных технологий способствует самореализации личности учащегося, повышает его мотивацию к обучению и адаптацию в образовательной среде, развивает его креативность, коммуникативные способности и ведёт к повышению внутренней самооценки.
Актуальность исследования в том, что развитие профессиональной компетенции будущего учителя изобразительного искусства в вузе исходит из потребностей современного образования. Поскольку преподавание изобразительного искусства в современном социокультурном пространстве ориентировано на компоненты материальной и духовной культуры, учитель своей деятельностью влияет на эстетическую, духовную и художественную сферы жизнедеятельности человека. Рассматривая развитие профессиональных компетенций будущих учителей изобразительного искусства следует сделать акцент на творческую составляющую этого процесса. 
Интерес к творчеству, креативности всегда был многопланов. Очевидно, что и творчество, и креатив, являются деятельностью, результатом которой в обоих случаях будет новый продукт: новая форма знаний, идея, материальный объект. Такого рода продукт принято обозначать термином «инновация». 
Термин «инновация» происходит от латинского «novatio», что означает «обновление» (или «изменение»), и приставки «in», которая переводится с латинского как «в направление», если переводить дословно «Innovatio» — «в направлении изменений».
Таким образом, интерактивные творческие проекты являются инновационной деятельностью, к которой сегодня стремятся сферы образования, искусства, науки.
Понятием творчества охватываются все формы создания и появления нового на фоне существующего, стандартного. Креативность – это личностное качество, которое базируется на потенциальных возможностях каждого человека, актуализации неосознаваемой  потребности быть неповторимой индивидуальностью, свободной, но присоединяющейся ко всеобщему через продукты своего творчества.
Понятие «креатив» очень близко понятию «творчество», но все же есть разделение, которое вначале определялось в контексте различия понятий «процесс» и «технология». Но этого разделения недостаточно, поскольку невозможно отрицать наличие технологического компонента и в творчестве. Главными составляющими креативного процесса, отличающими его от творчества, по мнению специалистов, являются изначально поставленная цель, сформулированные задачи, и детально разработанная технология достижения максимального эффекта. Творчество же, напротив, всегда спонтанно, свободно от конкретной прагматической цели, обусловлено вдохновением и культурной принадлежностью автора.

Способность разрушать стереотипы и находить нетрадиционные решения обыденных проблем является одной из наиболее ярких граней многомерного понятия «креативность». Имея богатый внутренний ресурс, человек обладает способностью отходить от стереотипных способов мышления, отдавая предпочтение абсолютно новым идеям, связям и последовательностям [5].
Очевидно, что и творчество, и креатив, являются деятельностью, результатом которой в обоих случаях будет новый продукт: новая форма знаний, идея, материальный объект. Такого рода продукт принято обозначать термином «инновация». Таким образом, креатив и творчество являются инновационной деятельностью, к которой сегодня стремятся сферы образования, искусства, науки, политики и другой общественной жизни.

Развитие креативности личности будущих преподавателей изобразительного искусства и формирование их профессиональных компетенций мы рассматриваем как их целенаправленное творческое развитие с учетом неповторимой человеческой индивидуальности, обеспечение профессионального роста и выхода на эвристический и креативный уровни интеллектуальной активности, через построение такой образовательной среды, в условиях которой максимально используются и развиваются их природные способности.
Креативность характеризующая творческие способности индивида и его готовность к продуцированию принципиально новых идей, на современном этапе имеет высокий статус и востребовано на рынке труда. Но креативность как личностное качество, не является сегодня синонимом творчества, и тем более искусства. В настоящее время важно у молодых учителей изобразительного искусства развивать умение решать нестандартные задачи, генерировать оригинальные идеи, а главное мыслить проектно и уметь их реализовывать в образовательном пространстве.
Ведь именно начав действовать, организуя интерактивные проекты студенты проявляют свое творческое начало, тем самым развивая образно-ассоциативное мышление, гибкость ума и трудолюбие. Преподавателю высшего профессионального обучения важно поддержать инициативу студентов и грамотно помочь организовать художественное пространство для реализации их задумки. Конечно, важно перед началом внедрения интерактивного проекта вооружить студента методами и приемами самостоятельной, творческой деятельности, обеспечивая основные условия творческой работы: обмен и борьбу мнений, свободу критики, что создаст условия для развития креативности личности.
Интерактивный проект воплощается обдуманно и поэтапно. Важно пройти все стадии осуществления фаз творчества: подготовки, созревания идеи, озарения и проверки своей идеи, воплощенной в действительность. Важно на занятиях создавать атмосферу свободы, где каждый участник творческого процесса может высказать свою точку зрения, продемонстрировать свои художественные умения и навыки. Преподаватели стимулируют творческую активность и инициативность студентов используя различные методы развития креативности, такие как: метод ассоциаций, метафор, метод фокальных объектов, мозговой штурм, и пр. 

Л. Терстоун выдвигает положение о том, что креативная деятельность возможна исключительно в моменты релаксации и информационного детокса, вне давления концентрации и попыток сосредоточенности. Чем свободнее и расслабленнее самоощущение личности, тем продуктивнее его творческая деятельность [6].
Обучение посредством реализации интерактивных проектов позволяет проводить критический разбор решений, учитывать семь основных вопросов: кто, что, где, когда, как, зачем и почему решает данную проблему. В ходе обсуждения являются идеи перехода от теоретического решения к техническому, эвристические принципы устранения различных противоречий. Ведь лишь для сравнительно простых задач принципиальное или теоретическое решение, по существу, совпадает с техническим, т.е. включает в себя и технические способы его реализации. В более сложных случаях решение, найденное в теории, требует ещё наполнения техническим содержанием. То есть с уровня: «прекрасная идея», его надо перевести на уровень: «решение технически осуществимо с помощью определённых (указывается конкретно) технических средств, осуществляющих следующие (перечисляются конкретно) взаимодействия». Сделать это далеко не просто. Существует своеобразный фонд принципов, накопленный теоретическим изучением творческих приемов в теории искусства, литературе. Освоение этого фонда позволяет существенно облегчить и ускорить поиск технических решений задач по реализации проекта и повысить их эффективность. Не следует путать его с рассмотренными ранее простейшими приёмами стимуляции творческой активности, которые применяются для получения теоретических решений. Одним из таких принципов данного фонда является принцип «матрёшки», по-другому известный в художественной литературе, как роман в романе. Принцип состоит в том, что один объект располагается внутри другого объекта, который, в свою очередь, размещается внутри третьего и т.д. 
Студенческие интерактивные проекты, в силу своей локальности, экономности пространства и ресурсов, могут вполне ему следовать. На реализацию такого рода проекта было направлено мероприятие, состоявшееся в апреле 2021 г. на кафедре педагогических арт-технологий факультета искусств и физической культуры ГБОУ ВО СГПИ. Осуществляя деятельность по задачам своего проекта «Машина времени», группа студентов 4 курса выступала в роли исследователей. В роли испытуемых были студенты 1 и 2 курса.
В рамках дисциплины «Методика обучения изобразительному искусству» студенты, используя методы художественно-педагогической драматургии, создали атмосферу погружения в «Древний мир», исследовали разные эпохи: Первобытное общество, Древний Египет, Античное искусство. Вначале испытуемые проходили импровизированный открывшийся портал в другое измерение и попадали в пещеру с наскальными рисунками, где знакомились с племенем «Авонеко», отвечали на загадки, преодолевали препятствия, оставляли свой след в истории наскальной росписи.  Затем было погружение в таинственный мир Древнего Египта, где состоялся жаркий спор двух ярких правителей Древнего Египта о том, кто внес больший вклад в развитие Египта, спор помогли решить с помощью различных игр студенты, выступающие в роли слуг и подданных. В заключении студенты 1 и 2 курса смогли открыть для себя красоту и гармонию Античного искусства. С помощью различных заданий и игр они познакомились с тремя школами Древней Греции: Фиванской, Сикионской и Эфесской. 

По нашим наблюдениям, в результате осуществления совместной проектной деятельности, компетенции вырабатываются непосредственно в креативном процессе раскрепощения способностей и внутренней мотивации. В данном случае знания не навязываются и не передаются формально. Они возникают, как проявленная способность адаптивно реагировать на ситуации, порождающие новые знания. Причем используются все уровни творческой мыслительной деятельности: наглядно-предметный, наглядно-образный и словесно-логический. 

По результатам можно сделать вывод о том, что все участники проекта ощутили неограниченное пространство познания и продемонстрировали свободу от стереотипов в мышлении и самовыражении. Содержание продуцированных идей, ассоциаций открыло такое качество их креативности, как беглость и гибкость мышления. В ходе поисковой деятельности они не проявили ригидности и вязкости или некой «прикованности» к определенному (усвоенному) типу решения задач. Их поведение было, скорее, поливариативным, а действия носили осмысленный характер по типу инсайта. 

В содержание работы игровых площадок «Первобытное общество», «Египет» и «Античное искусство» входили ролевые игры, конкурсы и творческие задания. За несколько часов работы, на площадках побывало 43 посетителя, активно вовлеченные в творческую деятельность в интерактивном пространстве. 
Таки образом использование метода интерактивных проектов позволяет решать следующие задачи:
- активизация познавательной деятельности учащихся;
- формирование у студентов профессиональных компетенций для непрерывного самообразования;
- формирование специфических умений и навыков, а также ознакомление с методами исследования в рамках каждой образовательной области;
- формирование общеучебных и коммуникативных навыков.
Современные условия развития требуют от учителей изобразительного искусства проявлять способность быстро принимать решения в достаточно нестабильных и неопределенных ситуациях, максимально эффективно строить образовательный процесс, используя весь арсенал методов и приемов творческой деятельности.
Отсюда следует, что развитие психологического свойства креативности у студентов важно для формирования их профессиональных компетенций. Значимость креативности для общественной динамики на пути к инновациям еще только начинает осознаваться. Интерактивные проекты – важный образовательный ресурс высшей школы, обладающие мощным развивающим потенциалом. 
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