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Мир анимации

В этой статье затрагивается педагогический и организационный опыт создания детской карельской анимации, в рамках преподавания по предмету «Компьютерная графика» (3 часа).
Коллектив «Домик света» был образован в 2010 году. За это время было создано немало интересных мультфильмов, три из которых были отмечены премиями на кинофестивалях. Студия создает не только фильмы, но также участвует в создании иллюстраций («В гостях у бабушки», «Красная книга Карелии детям»), разрабатывает интерактивные познавательные и обучающие диски («Волшебное кантеле», «Красная книга Карелии детям», «Карельский дом»). 
· Идентификация коллектива по направлениям деятельности: Изобразительное искусство - компьютерная графика.
· В каком виде искусства коллектив имеет специализацию: Анимация, интерактивные приложения.
· Формы и направления работы коллектива:
· Обучение конкретному ремеслу, виду изобразительного искусства;
· Проектная деятельность (работа коллектива в проекте);
· Участие в кинофестивалях.
· Сайт, страница в социальных сетях коллектива: 
· Сайт школы http://национальная-школа.рф/ 
· Группа Студия «Домик света» в Контакте http://vk.com/club16645339 
Есть сверхзадача у анимации — научить ребят целостному восприятию мира. Пониманию того, что и лично ты своей работой создаёшь этот мир. Ориентируясь на лучшие образцы советской мультипликации, студия стремится создать собственную карельскую архитектонику, при этом активно использует в своей работе карельский язык.
Ссылка на ресурс:

http://ptzgovorit.ru/content/shkolniki-essoily-ne-tolko-risuyut-no-i-delayut-multfilmy
http://www.pskov.aif.ru/culture/event/155779
· Определение анимации:

· Мультипликационный фильм – это фильм, снятый покадровым способом или покадрово смонтированный.

· Он не содержит в себе реального времени и пространства. Движение анимации порождает их.

· Это роднит мир анимации с литературной сказкой –художественным временем и пространством.

· Лишь проекция фильма создает впечатление непрерывного реального времени, в которое погружается зритель.

· В анимации движение является визуальным воплощением звука, и наоборот
·  что требует умения выразить полное слияние слова, музыки, цвета, движения.
· Своеобразие мультипликации в особом использовании текста, слова.
Создание детской анимации базируется на образовательной программе «Компьютерная графика», которая относится к техническому направлению в программе дополнительного образования детей и является частью общей программы дополнительного образования по направлению «изобразительное искусство». То есть в рамках образовательного процесса создаются творческие возможности по производству мультфильмов детьми своими руками.
Компьютер в наше время является популярным и любимым детским увлечением. В последнее время появилось много литературы, на основе которой можно освоить компьютер — это различные пособия, самоучители и другие. В этих изданиях дается подробное описание инструкций работы на сотнях страниц, но для детей изучить такие
книги порой невозможно, так как требуется терпение и усидчивость, а порой они просто непонятны детям. Поэтому возникла необходимость в создании программы, где каждый обучающийся должен пройти углубленный и комплексный курс по освоению компьютерной техники, предусматривающий решение задач сбережения здоровья, социализации личности и раскрытие ее творческого потенциала в современных условиях.
Важной особенностью освоения данной образовательной программы является то, что она не дублирует общеобразовательные программы в области информатики. Ее задачи иные: развитие интеллектуальных способностей и познавательных интересов учащихся; формирование моделей деятельности в областях применения растровой и векторной компьютерной графики; профессиональная ориентация. Данная программа рассчитана на детей 11-15 лет, не имеющих предварительной подготовки в области современной вычислительной техники, и состоит из четырех лет обучения.
Часть этой программы посвящено созданию динамической компьютерной графики: 
· Образовательные цели
· Освоение искусства анимации.
· Изобразительные средства анимации.
· Полный цикл выполнения работ.
· Анимация, Flash-анимация, Икт- технологии
· Результаты
· Создание анимационных роликов и игр
· Выработанные навыки
· Умение работать в растровых и векторных графических программах
Отмеченные наградами мультфильмы:
«В гостях у бабушки» - “Buaballuo goštis” 2010 год
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8 минут. Первый мультфильм на карельском языке.
Внучка приезжает к бабушке, и знакомится с удивительным миром деревенской жизни. По книге З. Л. Савельевой «Бабушкины потешки»
Победитель II Международного фестиваля визуальных искусств финно-угорских народов "Туйвеж", Республика Коми. 

«Цыпленок и Капелька» - “Tipaine da Tippuine” 2014 год
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5 минут. В сказочном краю белых ночей и многочисленных озер (что зовется Карелией) и родилась эта история, про храброго Цыпленка и маленькую Капельку.
История о путешествиях и подвигах двух героев. Первая серия «Дружба».
Победитель III Международного фестиваля визуальных искусств финно-угорских народов "Туйвеж", Республика Коми;

IV открытый фестиваль-конкурс визуального творчества «ТУРЭЛ», Республика Марий Эл (диплом II степени);

Всероссийский фестиваль визуального творчества "От чистого истока" (культура, традиции, народное творчество), Москва (диплом лауреата II степени).
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«Карельское детство» -  “Karjalaine lapsusaigu” 2012 год
4 минуты. Мультфильм, созданный по трем музыкальным пьесам композитора Анастасии Сало из сборника «Карельское детство»: “Syvysmieli”, “Ennevahnalline tansi”, “Gnomat ečitäh uarehtu”.
I Фестиваль самодеятельных фильмов «Онежский лучик», г. Кондопога (диплом II степени).

Интерактивные приложения:
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Интерактивный диск «Волшебное кантеле»
Этот диск знакомит с символом Республики Карелия – традиционным карело-финским музыкальным инструментом КАНТЕЛЕ. Он дает представление о том, как мудрый рунопевец Вяйнямёйнен создал первое кантеле, там можно познать технику изготовления кантеле и поиграть в небольшую игру. И конечно, там можно попробовать поиграть на древнем музыкальном инструменте.

Интерактивный диск «Красная книга Карелии детям»
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Электронное приложение к книге выполненная на мультимедийной платформе flash. 
Это игра и презентация основной книги. Здесь есть элементы анимации, также можно послушать какие звуки издают животные. 
Книга года Республики Карелия – 2014»
В номинации «Лучшая книга для детей и юношества» 
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Рисунки детей: «Красная книга Карелии детям»
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Росомаха
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Орлан
                                                  Л                                                                                        Беркут

